


e Seit fast 65 Jahren kontinuierliche
TV-Prasenz

» Mehr als 22.000 Sendungen und
damit die langste Fernsehserie
der Welt

» Taglich Uber eine Million
Zuschauer im TV (Kika, MDR, rbb)

* Top 3 aller Lizenzthemen bei
3 bis 5-Jahrigen (Trend Tracking
Kids © 2019)

 Zielgruppe: Kinder O bis 6 Jahre
sowie Erwachsene, die mit dem
Sandmann groR geworden sind

e Charakterzige: warmherzig,
verlasslich, weltoffen, allwissend,
mutig




* \ Unser Sandmannchen bringt
b taglich eine liebevolle
Gute-Nacht-Geschichte
und eine Prise Traumsand
fur zauberhaften Schlaf!

Kernbotschaft

Es steht auch fur Ruhephasen am Tag,
Struktur im Familienalltag
und einen behutsamen Einstieg
in die Medienwelt.
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Fernsehen

e Grimme-Preis 2023 fur die Folge ,,Recycling-Mobil*
* 23% Marktanteil im KiKA in Zielgruppe 3-13 im Jahr 2022
e Kontinuierlich werden neue Folgen produziert

* Alle Puppen, Fahrzeuge und Kulissen werden im Sandmann-
Produktionsstudio in Berlin von Hand gebaut und animiert



* RegelmaRig neuer Content auf allen Kandlen
* Enge Zusammenarbeit mit Redaktion und Lizenznehmern




Tiere futtern,
Eier sammeln

S

 Bunte Welt voller Uberraschungen und Entdeckungen

* Viele Sandmannchen Fahrzeuge: Autos, Zlige, Hubschrauber
* Mediathek mit Videos und Horgeschichten

e Gute-Nacht-Ritual: Mit einem Klick zur aktuellen Folge

* Monatlich mehr als 1,2 Mio. Videoabrufe



Horspiele
und Podcasts
bei Spotify,

Amazon
Music & Co.

Taglich im

Radio bei

Antenne
Brandenburg

ARD

Smart ‘ Audiothek
N ELES



Ausstellungen

e Exponate aus Gber 60 Jahren
Film-Produktion

 Uber 300 Puppen, 300
Fahrzeuge und 600 weitere
Kulissenteile im Bestand

e Regelmalige Ausstellungen in
Museen deutschlandweit




* Regelmalliger Auftritt unserer Walking Acts Sandmannchen und Pittiplatsch
* Einsatz bei Kinderfesten, Stadtfesten, Messen und Lizenzveranstaltungen

* Sandmannchen- und Pittiplatsch-Show sowie weiteres Event-Bausteine
verfligbar
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Anstehende Jubilden:

18.01.24
05.02.24
10.10.24
22.11.24

14.09.25
03.04.26
02.10.26

65 Jahre Herr Fuchs
10 Jahre Timmi
65 Jahre Schnatterinchen

65 Jahre Sandmannchen*

65 Jahre Frau Elster
50 Jahre Moppi*
40 Jahre Plumps & Kiken

*besondere Aktionen in Planung

Marketingmallnahmen:

Sonderprogrammierung TV, Mediathek
Mini-Spiele zu Jubilaen in der App
Social-Media-Begleitung

Walking Act-Auftritte & Vorleseaktionen

Gewinnspiel Gber Sandmann-Homepage & App

Fur B2B-Kunden:

Listung oder Verlinkung im Sandmann-Shop
Platzierung von Flyern in Sandmann-Ausstellungen
Newsletter & Meldungen im Lizenzportal Brandora

Vermittlung von Kooperationen & Preisen fir
Gewinnspiele (Austausch mit anderen Lizenznehmern)

Unterstltzung bei Content-Produktion durch Fotos,
Video-Material, Walkact



65 Jahre Sandmannchen 2024

Am 22.11.2024 wird das Sandmannchen 65 Jahre alt. Aus diesem Anlass sind zahlreiche Aktionen geplant:

- 8 neue Folgen und ein Sonderfilm werden derzeit in Berlin produziert. Erstmals nach mehr als 30 Jahren
entsteht wieder ein langerer Film mit 11 Minuten Laufzeit. Im Film begleiten wir das Sandmannchen auf
eine Reise zur Sandmuhle und erfahren etwas lber die geheimnisvolle Herstellung des Traumsandes.

- App Special

- Sonderprogrammierung fir Mediathek und YouTube

- Gewinnspiele auf Sandmann-Homepage und MDR-Seite
- Jubilaumslogo

- Jubilaumsprodukte

- Geburtstagsfest im Sommer

- Ausstellungsanfragen aus Weimar und Gera







Viele Themen begleiten den Sandmann schon lange und sind heute immer noch aktuell:

1)
2)
3)

4)
5)
6)

Freundschaft & Familie
Kinder-Alltag: Erforschen, Experimentieren, Basteln, Malen, Musik, Sport, Jahreszeiten

Reisen: in andere Lander & Kulturen (muss heutigen Gegebenheiten entsprechen) sowie
in alle Lebensraume (Land, Wasser und Luft)

Fahrzeuge: zukunftsorientiert und nicht klimaschadlich (z.B. Solarmobile)
Tiere

Sonderthemen: Marchen, Traumwelten, Weltraum, Unterwasser, Sinne, Abends/Nachts



Er sorgt mit seiner Anwesenheit und seinen Geschichten fur Ruhe, Vertrauen
und Geborgenheit.

Die Kinder lassen sich vom Sandmannchen helfen, wo immer Hilfe notwendig ist.

Dabei gibt der Sandmann meistens nur Impulse und Tipps. Das Problem I6sen
die Kinder allein (Beispiel: Kind ist zu klein, um Apfel zu pflicken; Sandmann hilft
dem Kind auf den Baum, pfllickt aber nicht den Apfel)

Er hat immer genug Zeit fir die Kinder, ist niemals im Stress und geht, wenn es
Zeit wird.

Er bringt die Kinder nicht ins Bett! Dafur sind die Eltern verantwortlich.



Es sind neue Themen hinzugekommen, die auch fiir Vorschulkinder relevant sind:

1) Nachhaltigkeit & Klimaschutz
2) Artenvielfalt

3) Inklusion

4) Diversitat

5) Vielfalt der Geschlechter

6) Kinder starken

All diese Themen werden in den neuen Sandmann-Filmen thematisiert. Viele werden
nebenbei und nicht vordergriindig erzahlt.



Ein verantwortungsbewusster Umgang mit unserer Umwelt und unserem Planeten ist
wichtig. Wie wird das in Sandmann-Geschichten vermittelt?

« Miull vermeiden oder recyceln (Film: Recycling-Maschine)

 Reparieren statt neu kaufen

 Auf natlirliche Ressourcen wie Wasser und Holz achten und nur das Notigste
verbrauchen (Film: Propeller-Fluggerat, moderne Bewasserungsdrohne)

 Nachhaltige Landwirtschaft (Film: Propeller-Fluggerat)
 Klimaschonende Transportmittel: Solarmobil und
Fahrrad statt Auto (Film: Camping-Mobil, Sandmann

kommt mit Campingfahrrad)




Jede Tier- und Pflanzenart ist wichtig. Das Verschwinden von Arten kann ganze Okosysteme
in Gefahr bringen. Was konnen Kinder in Sandmann-Geschichten fir Artenvielfalt tun?

* Insektenhotels bauen

* Wildblumenwiesen aussahen

* Gartenteich anlegen

 Totholz, Steinhaufen und Blatterhaufen schichten

 Eltern bitten, Wiesen nicht zu frih abzumahen



Inklusion bedeutet, jeder Mensch gehort dazu. Oder anders: Inklusion ist, wenn alle
mitmachen dirfen. Egal wie man aussieht, welche Sprache man spricht oder ob du eine
Einschrankung hast. Wie zeigt sich das in den Sandmann-Welten?

 Kinder mit und ohne Behinderung gehen gemeinsam in den Kindergarten (Film: Kita-
Ubernachtung 2024)

e Kinder mit Einschrankungen haben die gleichen Hobbies und Interessen (Film
Recycling-Mobil: ein Junge im Rollstuhl spielt Basketball)




Menschen leben unabhangig von Alter, Aussehen, Religion, Herkunft, Lebenssituation,
Weltanschauung, sexueller Orientierung & ldentitat, geistigen und korperlichen
Fahigkeiten, Winschen und Vorlieben — miteinander und werden gleich behandelt.

* In den Lebenswelten des Sandmannchens leben Menschen unterschiedlicher
Hautfarbe, sexueller Orientierung und jeden Alters zusammen. (Film: Camping-Mobil,
Familie mit zwei Mittern)

* |n den Geschichten soll Vielfalt erkennbar sein und wertschatzend erzahlt werden.

 Austausch der Generationen: Eltern helfen Kindern, Kinder helfen GroReltern usw.




Stereotype Geschlechterrollen sollen in den Sandmann-Geschichten vermieden werden.

e Ziel: Abbau von Benachteiligungen (Diskriminierungen), gleiche Teilhabe (Partizipation),
eine von tradierten Rollenmustern freie, selbstbestimmte Lebensgestaltung aller
Geschlechter (echte Wahlfreiheit)




Das Selbstvertrauen und Selbstwertgefuhl von Kindern in den Geschichten fordern. Denn
selbstbewusste Kinder gehen auf andere zu, stellen eher Fragen, verteidigen sich und
meistern den Alltag unbeschwerter.

* Unterschiedliche Rollenbilder der Kinder in Geschichten darstellen
* Kinder in den Geschichten weiterentwickeln

* Mit Geschichten den schiichternen Kindern Mut machen

« Kinder beim Alterwerden in ihrer Persénlichkeit starken

 Zusammenhalt und Teamgeist von Gruppen aufzeigen



elen Dank!
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